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A Jaszberényi Tankeriileti Kézpont az EFOP-3.2.3-17-2017-00026 azonosité szamu projektben
digitdlis pedagogiai modszertani csomagokra épiil6 pilot programok bevezetésére nyert
tamogatast. Az Eurépai Uni6é és a Magyar Allam éltal nyujtott timogatds 6sszege csaknem 85
millioé forint, a tamogatas intenzitasa a projekt elszamolhaté kéltségeinek 100 %-a. A beruhazas
a Széchenyi 2020 programban az Eurdpai Szocidlis Alap tdrsfinanszirozasaval valésult meg.

A projektet a jaszberényi Szent Istvan Sport Altalanos Iskola és Gimnazium koordinalta, a palyazatba bevont
intézmények: a Jaszladanyi Méra Ferenc Altalanos Iskola, valamint a jaszkiséri Csete Balazs Altalanos
Iskola voltak.

A projekt célja harom digitalis pedagogiai médszertani csomagra (GEOMATECH, LegoRobot, LegoStory
Starter) épulé pilot program bevezetése és megvaldsitasa volt. Emellett pedagégusok digitalis
felkésziltségét noveltiik és segitettilk az Uj pedagdgiai médszerek megismerését. A pedagdgusok digitalis
és egyéb kulcskompetenciait is fejlesztettik.

A projektben tanuldcsoportokat valasztottunk ki, hogy felmend rendszerben az Gj médszerek beépiiljenek
a tanitasi-tanulasi folyamatba. Hatranyos helyzet(i, SNI/BTM nehézséggel kiizdd tanuldk is szerepeltek a
programban, a fid-lany aranyok megtartasaval. Az adaptalt programokat osztalykeretek kozott 18
pedagbgus valdsitotta meg 19 osztalyban, 434 tanuld bevonasaval. Koziiliik az SNI tanuldék szama 23 6,
BTM tanulok szama 15 f6 volt. A valasztott médszertani csomaghoz illeszkedden, kézel 35 millié forint
érték informatikai eszkozoket (interaktiv tablak, tanuldi laptopok, projektorok, tanari notebookok, 3D
nyomtatok) szereztiink be, amelyek miszaki-szakmai specifikacioit a médszertani és miszaki utmutatéd
szerint hataroztuk meg. Mindharom intézmény pedagégiai programjaba beépitettik pedagdgiai célként a
digitalis pedagogiai modszertan rendszeres alkalmazasat és a digitalis kulcskompetenciak fejlesztését.

A projekt els6é teljes tanévétdl (2018-2019) bevezettik a 7 digitalis pedagdgiai modszertani csomagra épulé
pilot programot (LEGO Story Starter (als6 tagozat, fels6 tagozat, gimnazium), LEGO Robot (fels6 tagozat),
Geomatech (also tagozat, felsé tagozat, gimnazium). A programcsomagok elemeinek hasznalataval révid
id6 alatt tobb és érdekesebb informaciot kdzvetitink a gyerekek felé, amely teret enged a gyermeki
fantazianak, fejleszti a kreativitast. A hagyomanyos formaban rosszul teljesité gyerekek is sikerélményhez
juthatnak, mert azonnal Iatjdk az eredményt, és igy a tanuldk aktivabban vesznek részt az 6rakon. A
digitalis pedagdgiai mddszertannal tamogatott tanorak ardnya a bevont csoportokra vonatkoztatva, az adott
tantargy éves 6sszes 6raszamahoz viszonyitva az elsé teljes tanévtdl elérte a 40 %-ot.

A pélyazatba bevont pedagdégusok mindegyike akkreditalt tovabbképzésen vett részt, ezaltal olyan
ismeretek és képességek birtokaba kerilt, melyek el6segitik a digitalis mddszerek hatékonyabb
alkalmazasat. A digitalis modszerek alkalmazasaval nétt a didkok motivéltsaga, eredményesebb lett a
tanulasi folyamat. Kreativitasuk, tolerancigjuk, egylittm{kddé képességik, szdvegeértésik, digitalis
kompetenciajuk fejlédott. A projektben szakmai napokat és szemléletformald kampanyokat is rendeztiink,
és a szul6k is nagy orommel fogadtak az Uj moédszerek bevezetését.
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A beruhazas a Széchenyi 2020 programban az Eurdpai Szocialis Alap tarsfinanszirozasaval valdsult meg.
A projekt zarasa 2021. januar 30.



